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Wymagania wstepne

Student rozpoczynajgcy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowe wiadomosci z zakresu
elektrotechniki, elektroniki i informatyki, a takze umiejetnos¢ efektywnego samoksztatcenia sie, jak rowniez
pracy w grupie laboratoryjnej.

Cel przedmiotu

Omdwienie koncepciji Internet of Things jako nowego wymiaru otaczajgcej nas
rzeczywistosci,wszechobecnego dostepu do komputerdw i Internetu, zapoznanie ze sposobami i
technologiami wtgczania urzgdzen do Internetu oraz komunikacji ludzi z urzgdzeniami i urzgdzen miedzy
sobg, koncepcja ,inteligentnych rzeczy” codziennego uzytku.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:
1. Student ma uporzgdkowang i podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie kluczowych dla



obszaru elektromobilno$ci zagadnien informatyki, w tym programowania oraz wykorzystania narzedzi
informatycznych w modelowaniu, symulac;ji i projektowaniu

2. Student zna i rozumie fundamentalne dylematy wspoétczesnej cywilizacji zwigzane z masowym
wykorzystaniem elektromobilnosci; orientuje sie w najnowszych trendach rozwojowych zwigzanych ze
studiowanym kierunkiem

Umiejetnosci:

1. Student potrafi postuzy¢ sie wtasciwie dobranymi metodami i narzedziami, w tym zaawansowanymi
technikami informacyjno-komunikacyjnymi, a takze opracowac proste aplikacje, w celu przeprowadzenia
symulacji, analizy i projektowania uktadéw wiasciwych dla kierunku studiow

2. Student potrafi samodzielnie planowac i realizowa¢ wtasne uczenie sie przez cate zycie (np. studia
drugiego i trzeciego stopnia, studia podyplomowe, kursy prowadzane przez firmy i organizacje
zawodowe) w celu podnoszenia kompetencji zawodowych i spotecznych

Kompetencje spoteczne:
1. Student rozumie znaczenie podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych; ma
Swiadomos¢, ze wiedza i umiejetnosci w obszarze elektromobilnosci szybko ewoluujg

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wyktad: Wiedza i umiejetnosci nabyte w ramach wyktadu weryfikowane sg w tescie pisemnym, jak
réwniez ocen czgstkowych na kazdych zajeciach w ramach aktywnosci

Laboratorium: Umiejetnosci nabyte w ramach ¢éwiczen laboratorych weryfikowane sg na podstawie
projektéw/zadan wykonywanych przez studentéw. Przed przystgpieniem do danego cyklu ¢wiczen
laboratoryjnych studenci przystepujg do testu na platformie Moodle umozliwiacego weryfikacje ich
wiedzy oraz umiejetnosci. Na zajeciach nastepuje ocenianie ciggte - aktywnos¢ oraz weryfikacja
kompetencji spotecznych zwigzanych z pracg w zespole. Pozytywne zaliczenie catosciowe ¢wiczen
laboratoryjnych wymaga wykonania wszystkich ¢wiczen, wykonania wskazanych przez prowadzgcego
sprawozdan oraz zaliczenia testow.

Tresci programowe

Internet Rzeczy definicja, wkasciwosci, problemy bezpieczenstwa. Czujniki i sieci czujnikdw stosowane w
loT, wybrane czujniki. Urzgdzenia i elementy wykonawcze. Sposoby komunikacji z urzagdzeniami loT.
Informatyczne narzedzia w Przemysle 4.0.

Tematyka zaje¢

Wyktad:

Wprowadzenie. Internet Rzeczy (IoT) - definicja, wlasciwosci, problemy bezpieczenstwa. Platformy
stosowane w loT, wybrane mikrokomputery i mikrokontrolery dostepne na rynku przeznaczone dla
Internetu rzeczy. Czujniki i sieci czujnikow stosowane w IoT, wybrane czujniki stosowane w Internecie
Rzeczy do prowadzenia pomiaréw wybranych parametrow srodowiska. Urzadzenia i elementy
wykonawcze - rodzaje oraz podstawowe rozwigzania aplikacyjne, materiaty typu smart w
przetwornikach, urzadzenia: smart home (inteligentne liczniki), wearables (smartband, smartwatch).
Sposoby komunikacji z urzgdzeniami loT, przetwarzanie oraz prezentacja danych. Protokoty transmisji
danych. Informatyczne narzedzia w Przemysle 4.0.

Laboratorium:

Realizacja ¢éwiczen laboratoryjnych z zakresu:

- Konfiguracja i testy wezta sieci Bluetooth pracujgcego jako inteligentny czujnik lub element
wykonawczy

- Integracja bezprzewodowej sieci czujnikdw z serwerem obliczeniowym dziatajgcym w chmurze

- Opracowanie aplikacji mobilnej do sterowania wybranym urzgdzeniem "noszonym"

Metody dydaktyczne

Wyktad: prezentacja zagadnien z wykorzystaniem srodkow multimedialnych, przyktady (np.
obliczeniowe) podawane na tablicy, dyskusja nad zagadnieniami problemowymi
Laboratorium: wykonywanie ¢wiczenh laboratoryjnych w zespotach pod kontrolg prowadzgcego
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 55 2,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 25 1,00




